A DEUSTO
RAY FORMACION

DISENO GRAFICO PUBLICITARIO

Deusto Formacion es una iniciativa de Grupo Planeta para desarrollar un nuevo
concepto: cursos de formacién continua especializados, con servicio de consulta
on-line.

El objetivo de Deusto Formacién es capacitar a los profesionales en activo para
adaptarse al competitivo y exigente escenario laboral actual, e impulsar su
desarrollo profesional.

En respuesta a la constante demanda del mercado, y de las empresas, de
profesionales cualificados y en permanente actualizacién, Deusto Formacion
ofrece nuevas herramientas para adaptarse a las nuevas exigencias del mercado.

INDICE PRESENTACION:

- Objetivos

- ¢A quién va dirigido?

- Metodologia

- Servicios del Campus Online
- Programa detallado

Para obtener informacion personalizada llame al 902 170 180.
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OBJETIVOS

Hoy en dia no basta con ser muy creativo o saber ilustracion. Hay que dominar
las herramientas necesarias para plasmar las ideas y transmitir los conceptos
deseados. Estos programas graficos son imprescindibles a la hora de trabajar en
estudios de disefio, departamentos creativos y agencias de publicidad, entre
otros. Por eso Deusto Formacion te ofrece la posibilidad de formarte en Disefio
Grafico Publicitario (Photoshop, lllustrador, inDesign),

. Dominaras los fundamentos del disefio y sus aplicaciones, asi como de la
comunicacion y la publicidad.

. Realizaras todas las funciones del proceso de disefio, desde la concepcién
de la idea hasta la presentacién del proyecto de disefio publicitario final.

. Dominaras las teorias del color, texto e imagen digital para poder aplicarlos
en tu trabajo diario y crearas logotipos, imagenes corporativas, etc.

. Aprenderds el uso de los programas de disefio mas utilizados en la
actualidad, Adobe PhotoShop, Adobe inDesign y Adobe lllustrator, desde la
perspectiva del disefio grafico publicitario.

o El curso incluye una licencia oficial del
E -& software =~ Adobe PhotoShop, Adobe

InDesign y Adobe llustrator

Crece profesionalmente con Deusto Formacién

A QUIEN VA DIRIGIDO

Gracias a la estructura del curso, basada en médulos, este curso esta indicado
para personas que buscan objetivos distintos. Los intereses concretos del
alumno, le llevaran a profundizar mas en unos temas u otros. No son necesarios
conocimientos previos de disefio. El curso de Disefio Grafico, esta pensado
concretamente para:

. Personas que quieran dedicarse profesionalmente al Disefio gréafico
publicitario, bien sea desde su casa trabajando de freelance, bien en estudios de
disefio, agencias de publicidad, o departamentos de marketing encargados de
desarrollar campafas publicitarias multimillonarias.

. Profesionales del marketing, la comunicacion o la publicidad que busquen
completar su formacién en esta area.

. Profesionales del disefio que quieran actualizar sus conocimientos con los
programas profesionales mas empleados en disefo gréfico y preimpresion.
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METODOLOGIA

El método pedagdgico de Deusto Formacién tiene por objetivo la adquisicion de
conocimientos, y sobre todo, su aplicacion practica en el ambito laboral. El
método se adapta perfectamente a las circunstancias y capacidades de cada
alumno, ya que estas y su dedicacion marcaran el ritmo de aprendizaje.

A través de los materiales del curso, el uso del campus virtual y la atencion
personalizada de tu tutor lograras alcanzar tus objetivos. Independientemente de
tu nivel inicial, el método pedagdgico progresivo de Deusto Formacion te
garantiza el éxito en tu aprendizaje.

e Dispondras de apoyo complementario al curso a través del campus, con
acceso a la biblioteca, agenda de estudio etc.

e Te marcaras tus propios objetivos, e irds progresando de forma efectiva: no
hay pérdidas de clases o conocimientos.

e Dispondras del apoyo y seguimiento de un tutor personal, experto y
especializado en la materia, que respondera a tus dudas y preguntas en menos
de 24hr.

e Podréas estudiar donde y cuando tu quieras: los cursos online se adaptan a tu
horario y ritmo, sin tener que desplazarte.

e Realizaras pruebas de evaluacion tras cada moédulo del curso, a través del
campus online, con las que comprobaras tus progresos en la materia, tus puntos
fuertes, y tus areas de mejora.

e Recibiras un diploma acreditativo de Deusto Formacion tras la superacion de
todas las pruebas de evaluacion.
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CAMPUS ONLINE

Deusto Formacién propone un lugar de encuentro e intercambio entre todos los
estudiantes y profesores. Se trata de un espacio de consulta online, para
facilitarte el estudio y la comunicacion con el centro y el tutor, en cualquier
momento.

Dentro del Campus Online, los alumnos tienen a su disposiciébn un Buzon
Personal, desde el que podras enviar y recibir e-mails de tu tutor y de las dltimas
novedades del centro.

El Campus dispone de un acceso a las pruebas de evaluacion de manera
cémoda y rapida. Podras comprobar tu progreso, obtener correcciones y
comentarios de tu tutor personal.

Una Agenda, para que el alumno pueda planificar el ritmo de aprendizaje
deseado con el fin de realizar el curso en el tiempo previsto.

Todos los alumnos disponen de una seccion de “Historial Académico”, donde
encontraras todas las pruebas de evaluacion realizadas, y asi, podras realizar un
seguimiento de tu progreso a lo largo del curso, comprobando si el ritmo de
estudio es el marcado en la agenda.

También, disponen del acceso a la Biblioteca, donde encontrards material
relacionado y enlaces de interés y actualidad, que complementan el temario del
curso.

Dentro de la Secretaria Online, podras consultar todo lo que necesites sobre
temas administrativos: Peticion de facturas, consulta de cuotas, modificacién de
datos, etc.
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MATERIALES Y CONTENIDOS DEL CURSO

- Material Didactico

El Curso se compone de 4 moédulos, estructurados en 10 unidades didacticas, 4 pruebas de
evaluacion, una guia de estudio y 3 CD-ROM videotutoriales (Adobe Photoshop, Adobe inDesign
y Adobe lllustrator ). Cabe destacar la importancia de los tres CD-ROM multimedia en la
metodologia didactica de este curso, ya que afianzan el aprendizaje adquirido durante el estudio
de las unidades, gracias al enfoque practico de los videotutoriales que contienen.sobre aspectos

relevantes del mismo.

Unidades didéacticas

Contenido

En esta unidad se habla de la creatividad y de cémo canalizarla
correctamente para que un proyecto grafico fraglie en los términos
apropiados para encajar en el campo de la publicidad. Para ello sera

Unidad 1. preciso que conozcas, antes que nada, los Fundamentos del disefio,
Fundamentos del gue comprendas en lineas generales de qué fases consta un trabajo,
disefio cuales son las exigencias en este sector y qué objetivos deberas tener
en mente a la hora de desarrollar tu labor. Un recorrido por los distintos
tipos de disefio, sus origenes y su evolucién hasta nuestros dias te
pondra en situacién para tomar perspectiva.
Que la publicidad es una forma de comunicacion es algo que saben bien
tanto los tedricos de la materia como los profesionales encargados de
Unidad 2. traducir sus principios en resultados practicos. Es por eso que hemos
Comunicacion y dedicado nuestra segunda unidad al estudio de El proceso de
publicidad comunicacién aplicado al ambito publicitario. En ella aprenderéas a

articular correctamente tus ideas para que se transmitan con fluidez y
cumplan con los objetivos del anuncio.

Unidad 3. Aplicaciones
del disefio

Los objetivos de un anuncio dependeran, en buena medida, del fin que
pretendas dar a tu trabajo. Asi, en esta unidad, tendras oportunidad de
estudiar cuales son las aplicaciones fundamentales del disefio y
aprenderds las técnicas elementales de dibujo. Te formaremos, ademas,
a nivel artistico para que, llegado el caso de que trabajes en
colaboracion con un ilustrador, sepas como desenvolverte.

Unidad 4. Disefio
publicitario

Llegado este punto es ya hora de introducirnos de lleno en la materia
gue nos ocupa; asi que, en esta unidad, examinaremos con atencion los
diversos medios a través de los que radiaras tus mensajes. Para
adecuarte a cada uno de ellos, sera imprescindible que poseas ciertos
conocimientos en disciplinas como la fotografia.

Unidad 5. La imagen
digital

Entender cémo estan constituidas internamente las fotografias que
disparas y los archivos que editas resultara fundamental para que tus
trabajos redinan las caracteristicas apropiadas para su publicacion. Una
correcta comprension de los diversos formatos de imagen sera,
asimismo, imprescindible a la hora de realizar una magueta con
InDesign.
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Unidad 6. Proceso
editorial

En esta unidad te proporcionaremos las claves para trabajar con el
programa Adobe InDesign. También te guiaremos a través del proceso
gue comienza cuando recibes la llamada del cliente y que se extiende
hasta el mismisimo momento de la entrega del encargo finalizado.

Unidad 7.
Preimpresion

Antes de que un proyecto se transfiera a imprenta sera imprescindible
gue tengas presentes de una serie de factores a los que pasaremos
repaso en esta unidad, centrada enteramente en la Preimpresion. ¢ Qué
caracteristicas deben poseer tus archivos para que los profesionales de
las imprentas puedan trabajar con ellos? ¢ En qué se diferencian los
diversos tipos de papel que pone a tu disposicién el mercado? A través
de los diversos capitulos de esta unidad atenderemos a estos aspectos y
a muchos mas.

Unidad 8. Adobe
Photoshop |

Unidad 9. Adobe
Photoshop II

Las fotografias que hayas tomado se integraran y cobraran forma en la
pantalla de tu ordenador, para lo que es esencial que domines el
programa Photoshop. A través de estas dos unidades, aprenderas a
manejar la aplicacién informatica mas potente en lo referente a
manipulacion de fotografias.

Unidad 10. Adobe
Illustrator

La ultima unidad esta dedicada por entero a lllustrator, una aplicacion
capaz de crear ilustraciones, logotipos y otras imagenes con las que
podras completar tus composiciones.

En cada uno de los 4 mddulos se incluye una prueba de evaluacién que el
alumno debe realizar y enviar al Centro, a través del campus virtual, para su
correccion y evaluacion.

La realizacion del curso culmina con la obtencion de un diploma expedido por
Deusto Formacion. Para obtenerlo, el alumno deberd superar con éxito las
pruebas de evaluacion que se proponen al finalizar el estudio de cada unidad

didactica.

- Material Informéatico

El curso incluye una licencia oficial del software Adobe
Photshop, Adobe InDesign y Adobe llustrator. Esta
licencia permite el uso del producto sin ningun tipo de

VJ = limitacion en sus funcionalidades durante un ano.
Adobe Adicionalmente a las unidades didacticas, en la

Biblioteca del Campus se incluye también un completo
manual oficial de uso de ambos programas.

Disefio Grafico Publicitario Pagina 6 de 12




A DEUSTO
RAY FORMACION

PROGRAMA

Unidad 1. Fundamentos del disefio

1. La creatividad
Qué es la creatividad
Desarrollo de la creatividad
¢ Es posible medir la creatividad?
Fases del proceso creativo
El creativo publicitario

2. Objetivos del disefio
De qué hablamos cuando hablamos de disefio
Metas del disefio y del disefiador
Belleza y utilidad

3. Tipos de disefio
Diserio industrial
Diserio textil
Disefio de moda
Disefio urbano
Disefio de interiores
Disefio de muebles
Disefio web
Disefio editorial
Disefio grafico

4. Fases del proyecto gréafico
Planificacion del proceso de disefio
Una propuesta préactica

5. Calidad en el sector gréafico
Normativa internacional
Gestion del control de calidad
Responsabilidades en el control de calidad
Control de calidad en la gestién de recursos
Control de calidad en la realizacion del producto
Evaluacion y mejora de la produccion

6. Disefo y sociedad
Antecedentes del disefio gréafico
El cartel publicitario
La propaganda ideoldgica
El desarrollo de los medios de comunicacion
La era informatica
Incidencia del disefio gréafico en la vida actual
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Unidad 2. Comunicacién y publicidad

1. Transmisién de ideas
En busca de la idea
Elementos y proceso de comunicacion
La importancia del soporte
La importancia del producto
Modos de representacion
Comunicacién no verbal
Cdbdigos de comunicacién

2. Consumidor y anunciante
Relacion entre consumidor y anunciante
Logotipo, anagrama, marca...

3. La publicidad
La publicidad como técnica de seduccion
Plan de medios
Objetivos y estrategias
Tipologia

Unidad 3. Aplicaciones del disefio

1. Disefio aplicado
Fundamentos del disefio aplicado
Objetivos del disefio aplicado
Modelos de disefio gréafico aplicado

2. Folletos, catalogos, packaging
Folletos y catalogos
Packaging

3. Imagen corporativa
Coémo imprimir personalidad a una empresa
El logotipo como base de la imagen corporativa
Otros aspectos de la imagen corporativa

4. Formas basicas de composicién
Los elementos del disefio
El equilibrio
La simetria
El ritmo
La escala
La proporcién

5. Dibujo en perspectiva
Dar profundidad a una ilustracion
La perspectiva atmosférica
La perspectiva lineal
La perspectiva anamorfica

6. Técnicas de ilustracion
Aplicacion de la ilustracion al disefio
Técnicas de ilustracion
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Unidad 4. Disefio publicitario

1. Elementos fundamentales
Estilos y tendencias
Técnicas

2. Medios de publicidad
Medios impresos
Medios auditivos
Medios audiovisuales
Medios urbanos
Medios digitales

3. Lenguaje publicitario
Percepcion visual
Recorrido visual
Signos

4. Tipografia
Clasificacion segun la forma
Clasificacion segun la proporcionalidad
Otros tipos de letra
Utilizacion de las tipografias en los proyectos
Fuentes digitales
La rotulacién

5. Fotografia
Tecnologia
Composicién
lluminacién
Retrato y reportaje
Fotografia creativa y publicitaria

6. La ejecucion del proyecto
¢ Como iniciar un proyecto?
Pasos a seguir en su ejecucion
Tipos de proyecto

Unidad 5. La imagen digital

1. Teoria del color
Laluz y el color
Colores primarios y secundarios
Color, luz y sintesis aditiva
Pigmento y sintesis sustractiva

Propiedad y capacidades significativas del color

2. Manejo del color
RGB, CMYK...
Pantone y espacios de color
Separacion de colores

3. Formatos de imagen
Tipos de formato
Fundamentos internos
Principales formatos
Conversion de formatos
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4. Resolucién de la imagen
Del mundo real al formato digital
Resolucién y tamafio impreso
Técnicas para aumentar la resolucion

5. Profundidad de color
Umbral de percepcion y calidad tonal
El histograma y la profundidad de color
El histograma y la exposicion

Unidad 6. Proceso editorial

1. Preparacion de originales de autor
Preparacion de textos
Preparacion de archivos de imagen
Herramientas de colaboracion

2. La maquetacion
Conceptos basicos de la maquetacion
Planificaciéon de la maqueta
Personalizar el entorno
Crear un nuevo documento
Marcos de texto
Marcos de imagen

3. Presentacion del proyecto al cliente
El presupuesto: recomendaciones generales
Una lista orientativa de precios
Estructura del presupuesto

4. El arte final
El arte final en la era digital
Control pre-vuelo de archivos

Unidad 7. Preimpresién

1. Digitalizacion basica
Optimizacién del monitor
Escanear imagenes

2. Procesamiento de imagenes
Los pixeles
Codificacion del color
Formatos 6ptimos para la imprenta
La resolucion
Algunos de los efectos mas comunes

3. Registro, sangrado y marcas de corte

La cuatricromia como base del proceso de impresion

Las cruces de registro
El sangrado
Las marcas de corte

4. Sistemas de impresion
Sistemas de impresién
El formato PDF
Utilizacion de Adobe Acrobat (Distiller)
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5. Tipos de papel en imprenta
Nociones generales
Gramajes
Formatos
Otras caracteristicas del papel de imprenta

Unidad 8. Adobe Photoshop |

1. El area de trabajo
Instalacién e iniciacién del programa
Herramientas basicas
Configuracién de preferencias
Poner marco a una fotografia
Pasar una imagen a escala de grises
Imprimir en Adobe Photoshop

2. Ajuste y correccion de imagenes
Brillo y contraste
Tono, saturacién y luminosidad
Equilibrio de color
Optimizaciéon de imagenes

3. La barra de herramientas
Las herramientas de Adobe Photoshop
Herramientas de seleccion: lazos y varita magica
Métodos de pintura: pinceles y herramientas asociadas
Historia

Unidad 9. Adobe Photoshop Il

1. Trabajar con capas
Fundamentos de las capas
Tipos de capa
Agregar, eliminar, enlazar y combinar capas

2. Efectos de texto
La herramienta Texto
Agregar texto a la imagen
Las capas de texto
Deformar un texto y aplicarle efectos

3. Canales y mascaras
Trabajar con canales y mascaras
Creacion de mascaras
Otras acciones comunes con mascaras

4. Retocar y reparar
Clonar
Pincel corrector y otros
Filtros y texturas

5. Composicion avanzada
Las capas como base de la composicion
El fondo
Las imagenes
Los textos
Modificar una composicion avanzada
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Unidad 10. Adobe Illustrator

1. Manejo basico del programa
Instalacién de lllustrator
Entorno de trabajo
Herramientas
Paneles flotantes
Configuracion de preferencias
Adobe Bridge

2. Gréficos vectoriales
Formas basicas
Herramientas de dibujo
Color, rellenos y trazos
Pintura y técnicas

3. Trabajar con objetos
Herramientas de seleccion y menua Seleccionar
Herramientas de percision y menu Ver
Transformar, editar y desplazar objetos
Agrupar, desagrupar y combinar objetos
Herramientas de efectos liquidos y Envolventes
Formas combinadas

4. Herramientas avanzadas
Colocar imagenes
Transparencias
Mascaras
Capas
Filtros y Efectos especiales

5. El texto en lllustrator
Herramientas de texto
Importar texto y Atributos de texto
Modificar texto
Areas de texto
Herramientas avanzadas de texto

6. Preparar el documento final
Finalizar el proyecto
Impresién
Exportar un archivo de lllustrator
lllustrator e Internet
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